
main

view

+main(args : String[]) : void

Main

+createArrowShape(fromPt : Point, toPt : Point) : Shape

RenderHelper

-serialVersionUID : long = 1L
-model : LayeredGraphNode
-layout : LayoutType

+NodeView(model : LayeredGraphNode, lt : LayoutType)
+getLocation() : Point
+getPreferredSize() : Dimension
+paint(g : Graphics) : void
+paintComponent(g : Graphics) : void

NodeView

-frame : JFrame
-controller : AnimationController
-frameCounter : int = 0
-stepForward : JButton
-stepForwardInto : JButton
-stepForwardOut : JButton
-stepBackward : JButton
-stepBackwardInto : JButton
-stepBackwardOut : JButton
-runForward : JButton
-runBackward : JButton
-pause : JButton
-load : JButton
-save : JButton
-debug : JButton
-randomGraph : JButton
-delayText : JLabel
-delay : JTextField
+pseudoTree : JTree
-graph : LayeredGraphNode

-strToLen(s : String, l : int) : String
+MainView(graph : LayeredGraphNode)
-createNodeView(gNode : LayeredGraphNode, lt : LayoutType) : NodeView
-debugInfo() : String
-showDebugInfo() : void
+MainView(graph : ElkNode)

MainView

-serialVersionUID : long = 1L
-model : LayeredGraphEdge
-layout : LayoutType

+EdgeView(model : LayeredGraphEdge, lt : LayoutType)
+getLocation() : Point
+getWidth() : int
+getHeight() : int
+getPreferredSize() : Dimension
+paint(g : Graphics) : void
+paintComponent(g : Graphics) : void

EdgeView

-serialVersionUID : long = 1L
-specialColor : boolean = false

+getBackgroundNonSelectionColor() : Color
-countChildren(treeNode : TreeNode) : int
-getLineNumber(treeNode : TreeNode) : int
+getTreeCellRendererComponent(tree : JTree, value : Object, arg2 : boolean, arg3 : boolean, arg4 : boolean, arg5 : int, arg6 : boolean) : Component

PseudoCodeRenderer

-serialVersionUID : long = 1L
<<Property>> -selected : boolean
<<Property>> -tree : JTree
<<Property>> -breakPoint : boolean
<<Property>> -controller : AnimationController

+PseudoCodeNode(description : String, tree : JTree)
+add(node : MutableTreeNode) : void
+setSelected(selected : boolean) : boolean
+hasBreakPoint() : boolean

PseudoCodeNode

-serialVersionUID : long = 1L

+NiceButton(name : String)
+mouseClicked(e : MouseEvent) : void
+mousePressed(e : MouseEvent) : void
+mouseReleased(e : MouseEvent) : void
+mouseEntered(e : MouseEvent) : void
+mouseExited(e : MouseEvent) : void
-makeColorTransparent(im : Image, color : Color, tolerance : int) : ImageIcon

NiceButton
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